
DU BRAUCHST:
HOLZPLATTE, SCHLEIFPAPIER, BLEISTIFT, LINEAL, ZIRKEL,

GROSSER TELLER, WACHSMALSTIFTE, 2 WÜRFEL,

SPIELANLEITUNG MIT SPIELPLAN UND SPIELSTEINE

1.    Überprüfe deine Holzplatte auf Splitter

oder Unebenheiten, wenn nötig schleife alle Seiten und

Kanten mit deinem Schleifpapier glatt. Achtung

Splittergefahr!

2.     Nun lege dir den Spielplan, Bleistift (zum

Vorzeichnen) und Wachmalstifte bereit. Anhand der

Abbildung kannst du nun mit einem Bleistift den

Spielplan auf die jeweilige Seite übertragen. 

3.     Jetzt beginnen wir mit der 1. Seite „Die verflixte 7“.

Dafür kannst du dir einen Zirkel (kleiner Kreis) und einen

großen Teller (äußeren Kreis) zur Hilfe nehmen. 

 

L A J U  -  B R E T T S P I E L
„Die  verf l ixte  7“  und „Das  Spie l

mit  der  6“  
Das  Bret t  mit  zwei  Sei ten Spie l spaß!

4.     Um die Mitte der Platte zu bestimmen,

nehme ein Lineal und messe von allen Seiten die

Mitte und zeichne eine schwache Bleistiftlinie,

um den Mittelpunkt der Platte zu erhalten. Setzt

ein Kreuz und radiere deine Hilfslinien wieder

weg.

5.     Dann kannst du mit deinen Hilfsmitteln, für

den beliebigen kleinen Kreis mit einem Zirkel

und für einen großen Kreis deinen Teller, auf die

Platte zeichnen.

 

 



6.     Jetzt ist es an der Zeit, alle Zahlen und

Spielfelder mit deinen Wachsmalstiften

einzuzeichnen. Natürlich darf der Name „Die

verflixte 7“ nicht fehlen.

7.     Zum Schluss kannst du nun auch die Kreise

mit deinen Wachsmalstiften farbig nachzeichnen. 

8.     Der Spielspaß kann beginnen, die

Spielanleitung liegt bei. Denk dran, alles dreht

sich, um die „verflixte 7“.

 

L A J U  -  B R E T T S P I E L
„Die  verf l ixte  7“  und „Das  Spie l

mit  der  6“  
Das  Bret t  mit  zwei  Sei ten Spie l spaß!

9.     Nun zur 2. Seite „Das Spiel mit der 6“ 

10.     Du kannst auch hier wieder deinen Zirkel

zur Hilfe nehmen, um die Kreise zu zeichnen.

Eine Mitte zu finden ist nicht nötig, du kannst

deine Kreise beliebig anordnen.

11.     Auch bei diesem Spiel kannst du alle Zahle

und Spielfelder mit deinen Wachsmalstiften

einzuzeichnen. Natürlich darf der Name „Das

Spiel mit der 6“ nicht fehlen. Die Spielanleitung

liegt bei. 

Viel Spaß beim Spielen!

Wir freuen uns auf deine Bilder von deinem selbst

gestalteten Laju – Brettspiel. Zeig uns wie viele tolle Möglichkeiten es

gibt, keine Langeweile im Kinderzimmer zu bekommen.


